I nfor matyka
wymagania dla cyklu dwugodzinnego

Lp. Uczen: K@ |P® |R(@|D(®) Uwagi
1. Zna regulamin i przepisy BHP w pracowni kompoegj X X X X
2. Wie, na czym polega bezpieczna praca przy stskovikomputerowym X X X
3. Wie, jak korzystaz podecznika X X X X
4. Wie, z jakich podstawowych blokow sktadea lsbmputer i jakie sich zadania X X X
5. Zna podstawowe wdzenia zewetrzne komputera i ich funkcje X X X X
6. Zna podstawowe rodzaje oprogramowania i ich djenk X X
7. Zna zasady legalnegaytkowania oprogramowania. X X X
8. Potrafi ocerdi przydatné¢ komputeréw przerimych X
9. Zna podstawowe pgjia dotycace oprogramowania X X X X
10. Zna podstawowe pgia zwhzane z zasobami X X X X
11. Potrafi rozpozriazasoby sprgowe komputera X X X X
12. Potrafi w podstawowym zakresie zgtza: danymi X X X X
13. | Potrafi biegle zar zadza¢ danymi’ X
14. Potrafi organizowa wyszukiwa dane X X
15. Potrafi korzystaz pomocy komputerowej i dokumentacji technicznej X X
16. Potrafi efektywnie korzysta pulpitu X X
17. Potrafi zargdza aplikacjami X X X
18. Potrafi instalow&i usuwa programy X X
19. Zna podstawowe zagenia techniczne zwikane z wirusami komputerowymi X X
20. Potrafi przeciwdziatazagraeniom zwiazanym z wirusami komputerowymi X X
21. Rozumie potrzehtaczenia komputeréw w sieraz pogcie konta i ochrony zasobow X X X X
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Lp. Uczen: K@ |P@R)|R(@|D( Uwagi
22. Rozumie sposéb logowania sizytkownikéw do sieci X
23. Potrafi ocerdii wykorzystywa mechanizm ochrony zasobow X
24, Rozumie istetdziatania Internetu X X X X
25. Potrafi lokalizowé zasoby informacyjne w Internecie X
26. Zna podstawowe rodzaje ustug ¢patych w Internecie X X
27. Potrafi efektywnie korzysta przegdarki X
28. Potrafi konfigurowéaprzeghdark; X
29. Rozumie problematykwiarygodndci serwiséw WWW X X X
30. Potrafi pozyskiwai przechowywa wiarygodne informacije X X
31. Rozumie spos6b dziatania poczty elektronicznej X X X X
32. Potrafi postugiw@sic poczt elektroniczi X X
33. Rozumie skutki odbierania i przekazywania infacji w serwisach WwWw X X
34. Potrafi uczestniczyw forach dyskusyjnych X X
35, Wie, jak pr;ygotowywai przekazywa zasoby informacyjne w serwisach X X
spotecznéciowych
36. Rozumie réne sposoby komunikacji synchronicznej i potrafirsimi postugiwa X X X
37. Rozumie, jak zmieniagsjezyk internetowej komunikacji X
38. Zna podstawowe parametry map bitowych X X
39. Potrafi zmieniaformaty plikéw graficznych X
40. Potrafi w podstawowym zakresie przeksziatoapy bitowe X
41. | Potrafi tworzy¢ montaz map bitowych’ X
42. Potrafi budowaobraz sktadaiy sk z gotowych obiektéw X X X X
43. Potrafi 4czy¢ grafike map bitowych z wektoroyy X
44, Rozumie ista@ttworzenia animacji i zakres jej zastosewa X X X X




Lp. Uczen: K@ |P@R)|R(@|D( Uwagi
45, Potrafi przygotowaramki do animacji X X X
46. Potrafi dokon&montau animacji X X
47. Zna budowokna aplikacji pakietu MS Office 2003 X X X X
48. Zna zasadyaytkowania aplikacji pakietu MS Office 2003 X X X X
49, Zna budowokna i zasadyaytkowania aplikacji pakietu MS Office 2007 X X X X
50. Potrafi zapisywadokumenty w rénych formatach X X X X
51. Umie otwierd dokumenty w MS Office X X X X
52. Wie, jak przygotowadokument do druku X X X
53. Zna ogolne zasady drukowania dokumentéw w ME©2003 X X
54, Zna ogolne zasady drukowania dokumentéw w ME©2007 X X
55. Zna istotne elementy struktury strony dokumentu X X
56. Potrafi okrfélié 0g6Ine wymagania dotygee struktury dla wybranych rodzajéw X
dokumentow
57. Potrafi optymalnie dostosowaidok dokumentu do potrzeb edycji X X
58. Zna ogolne zasady edycji dokumentu X X X
59. Potrafi wykonywé operacje na blokach X X
60. Zna pojcie akapitu, jego podstawowe parametry oraz pogi@formatowa X X
61. Potrafi stosowawypunktowania i numerowania akapitéw X
62. Potrafi korzystaz tabulatorow X
63. Potrafi wykorzystywaw edycji dokumentéw nagtowki i stopki X X
64. Potrafi wykorzystywaprzypisy w edycji dokumentdw X X
65. Potrafi formatowatekst w kolumnach X X
66. Zna podstawowe zasady projektowania i tworztiial X X
67. Zna zasady edytowania tabeli X X X




Lp. Uczen: K@ |P@R)|R(@|D( Uwagi
68. Zna zaawansowane zasady modyfikacji i edybglta X
69. Zna zasady edycji edytora grafiki MS Office X X
70. Zna sposoby osadzania obiektow graficznych kud®ncie tekstowym X X
71. Potrafi osadzakliparty wzgkdem tekstu X X
72. Zna zaawansowane zasady edytowania grafiki wO¥fise X
73, Pot(afi tworzyé_ schematy blokowe z wykorzystaniem specjalnychigabjtora X
grafiki MS Office
74. Potrafi tworzy wizytéwki z pozyskanymi elementow graficznymi X
75. Potrafi napisapodanie (list motywacyjny) X X
76. Potrafi napisazyciorys (CV) X
77. Potrafi skorzystaz kreatorow dokumentow X X
78. Zna ogdlne zasady utatwjeg zapamitanie skrotow klawiaturowych X
79. Zna skroty klawiaturowe do przemieszczaniawkBgo kursora lub zaznaczania blokéw X
80. Zna skroty klawiaturowe sugegog dziatanie X
81. Zna organizagji struktuk; arkusza X X
82. Potrafi wykonywé operacje zwazane z arkuszem X X
83. Zna rodzaje danych w arkuszu, potrafi je wprize&i modyfikowat X X
84. Potrafi wprowadzaserie danych do komérek X X
85. Potrafi formatowadane i komorki X X X X
86. Potrafi wykonywé operacje na wierszach i kolumnach X X X
87. Zna pojcie formuty X X X
88. Korzysta z prostych funkcji standardowych X X X
89. Korzysta z zaawansowanych funkcji standardowych X
90. Potrafi stosowaadresowanie bezwzgine X X




Lp. Uczen: K@ |P@R)|R(@|D( Uwagi
91. Umie stosow@adresowanie mieszane X
92. Wie, jak graficznie prezentowdane X
93. Potrafi wykon&awykres dla dowolnych danych X X X X
94, Potrafi rozwizywat problemy z rénych przedmiotow X
95. Wykorzystujesz arkusz do rozywania probleméwycia codziennego X
96. Wie, jak przygotow@arkusz do wydruku X X X X
97. Potrafi drukowatabele i wykresy X X
98. Zna struktur bazy danych X X X X
99. Wie, jakie warunki musi spetdizgabela tworgca bag danych X X
100. | Potrafi sortow@dane w bazie danych X X X
101. | Stosuj proste wyszukiwanie w bazie danych X X
102. | Stosuj autofiltr do wyszukania informacji spajacej jedno kryterium X X
103. | Potrafi wykorzystaautofiltr dla wyszukania informacji spetriagj kilka kryteriow. X
104. | Wie, co to jest prezentacja multimedialn&ijjazaplanowa X X X X
105. | Zna podstawowe zasady tworzenia prezentacji X X X X
106. | Potrafi projektowauktady slajdow X X X X
107. | Zna dospne widoki slajdow X X X X
108. | Potrafi zmieniaszat graficzry slajdéw X X X
109. | Potrafi wstawiado slajdéw elementy innych aplikacji X X X
110. | Potrafi wstawiado slajdu obiekty graficzne X X X
111. | Potrafi wstawiado slajdu dwigk i film X X
112. | Potrafi stosowaprzyciski akcji X X
113. | Wie, jak stosowaefekty przejcia X
114. | Potrafi animowaslajdy X




Lp. Uczen: K@ |P@R)|R(@|D( Uwagi
115. | Rozumie opis dokumentu zaspinictwem znacznikow X X X X
116. | Potrafi tworzy proste strony z wykorzystaniem grafiki i hipgzy X X X
117. | Zna meliwosci publikowania dokumentéw w sieci X X
118. | Przygotowuje dokumenty do publikacji w system&MS X
119. | Potrafi wykorzystaelementy arkusza i edytora w tworzonym dokumencie. X X X X
120. | Potrafi osadzaobiekty arkusza w tworzonym dokumencie. X
121. | Potrafi wykorzystaw dokumencie edytora obiekty pochade z ré@nychzrodet. X X
122. | Korzysta z informacji doginych w Internecie X X X
123. | Wykorzystuje grafikpobramn z Internetu w dokumentach X X
124. | Potrafi przygotowasprawozdania z viych przedmiotéw X X X X
125. | Tworzysz zestawienia danych X X
126. | Potrafi wyjani¢ pojecie algorytmu i opisascista sytuacg problemove X X
127. | Poznajesz w podstawowym zakrésaelowisko Algo X X X
128. | Wie, jak poszukiwgelementéw w zbiorach i jak je padkowa X X
129. | Korzysta z programow wspomagaich uczenie i X X X X
130. | Korzysta z programéw do modelowania i symulacj X
131. | Korzysta z serwisdw internetowych w proceszenia s X X X X
132. | Potrafi korzystaz encyklopedii dogpnych w Internecie X X X X
133. | Potrafi korzystaze stownikéw dosgpnych w Internecie X X X X
134. | Potrafi przeciwdziatazagr@eniom technicznym X X X X
135. | Rozumie podstawowe problemy odpowiedzignprawnej X
136. | Wie, jak przestrzegavybranych norm okidonych w netykiecie X X X




Warunkiem uzyskania oceny dopuszazaj jest opanowanie co najmniej 80% urgdiepsci na poziomie koniecznym (K), oceny
dostatecznej, opanowanie ungtepsci na poziomie koniecznym (K) i 80% podstawowym, @brej, 80% umiefnosci na poziomie
koniecznym (K), 80% podstawowym (P) i 80% rozszjiaan (R), na ocenibardzo dohy jest dodatkowo trzeba opanoin@0% umiegtnosci
na poziomie dopetniagym (D).

Oceng celujaca mazna uzyska tylko w wypadku opanowania wszystkich umtepsci oraz po wykazaniu giszczegolnym
zainteresowaniem TI, uczestnictwem iagsiicciami w konkursach informatycznych na poziomie gazjam






