
PLASTYKA 
Wymagania edukacyjne 

 
 

 
 
 

Temat lekcji Wymagania programowe 
podstawowe ponadpodstawowe  

Piękno sztuka i kultura. 
 

1. Architektura czyli 
sztuka kształtowania 
przestrzeni. 

2. Techniki w 
malarstwie na 
przestrzeni wieków. 

3. Rysunek, grafika 
użytkowa, grafika 
komputerowa. 

4. Rzeźba, 
płaskorzeźba, relief. 

5. Analiza dzieła sztuki. 

Ocena dopuszczająca 
uczeń: 

 
 

• wykazuje się niewielką znajomością wiadomości 
objętych programem, 

• rozumie pojęcia piękno, sztuka, kultura; 
• w większości wykonuje zadania obligatoryjne, 
• biernie uczestniczy w zajęciach lekcyjnych, 
• nie uczestniczy w zadaniach grupowych, 

 
Ocena dostateczna 

uczeń: 
 

• średnio opanował materiał objęty programem, 
• poprawnie wykonuje zadania obligatoryjne, 
• jest w miarę systematyczny, 
• pracuje na miarę swoich możliwości, 
• stara się uczestniczyć w zadaniach grupowych. 

Ocena dobra 
uczeń: 

 
• wykazuje się znajomością wiadomości objętych 

programem, 
• porównuje dzieła sztuki, 
• zna zasady projektowania graficznego,  
• uczestniczy w sposób skupiony w zajęciach 

lekcyjnych, 
• potrafi pracować w zespole, 
• starannie, na miarę swoich możliwości wykonuje 

zadania obligatoryjne, 
• czasem uczestniczy w konkursach plastycznych. 

 
Ocena bardzo dobra 

uczeń: 
 

• wykazuje się pełną znajomością wiadomości 
objętych programem, 



 
 
 
 

• analizuje pojęcia piękno, sztuka i kultura, 
• posługuje się terminami plastycznymi, 
 
• swobodnie posługuje się terminologią fachową, 
• ma prawidłowe poczucie estetyki, 
• zna i stosuje zasady projektowania graficznego, 
• aktywnie uczestniczy w zajęciach lekcyjnych,  
• potrafi pracować w zespole, 
• uczestniczy w konkursach plastycznych, 
• starannie i terminowo wykonuje zadania 

obligatoryjne. 
 

Ocena celująca 
uczeń: 

 
• wykazuje się pełnym przyswojeniem 

wiadomości objętych programem, 
• swobodnie i ze zrozumieniem posługuje się 

terminologią fachową, 
• potrafi rozpoznawać i analizować obiekty sztuki 

poprzez epoki i kierunki w historii sztuki, 
• zna i stosuje zasady projektowania graficznego, 
• świadomie używa środków malarskich i 

rzeźbiarskich do wykonania własnej pracy, 
• wykazuje się dużą swobodą twórczą, 
• angażuje się w zajęcia lekcyjne, 
• potrafi pracować w zespole, 
• kreatywnie, starannie i terminowo wykonuje 

zadania obligatoryjne, 
• wykazuje szczególne zainteresowanie obszarami 

sztuki, 



• bierze udział w konkursach plastycznych 
szkolnych i pozaszkolnych, 

• wyróżnia się wybitnymi zdolnościami 
plastycznymi. 

 
 

Historia sztuki starożytnej. 
 

1. Sztuka 
prehistoryczna. 

2. Sztuka starożytnego 
Egiptu. 

3. Sztuka starożytnej 
Grecji. 

4. Sztuka starożytnego 
Rzymu. 

Ocena dopuszczająca 
uczeń: 

• wykazuje się niewielką znajomością wiadomości 
objętych programem, 

• wymienia epoki prehistoryczne 
• potrafi wymienić najważniejsze osiągnięcia 

starożytnych kultur, 
• w większości wykonuje zadania obligatoryjne, 
• biernie uczestniczy w zajęciach lekcyjnych, 
• nie uczestniczy w zadaniach grupowych, 

 
Ocena dostateczna 

uczeń: 
 

• średnio opanował materiał objęty programem, 
• porządkuje epoki, 
• zna podstawowe pojęcia i terminologię związane 

z epoka starożytną, 
• zna typy budowli starożytnych, 
• rozpoznaje przykłady malarstwa, 
• poprawnie wykonuje zadania obligatoryjne, 
• jest w miarę systematyczny, 
• pracuje na miarę swoich możliwości, 
• stara się uczestniczyć w zadaniach grupowych. 

 

Ocena dobra 
uczeń: 

 
• wykazuje się znajomością wiadomości objętych 

programem, 
• charakteryzuje i interpretuje osiągnięcia 

starożytnych, 
• zauważa znaczenie kultury i sztuki starożytnych, 
• uczestniczy w sposób skupiony w zajęciach 

lekcyjnych, 
• potrafi pracować w zespole, 
• starannie, na miarę swoich możliwości wykonuje 

zadania obligatoryjne, 
• czasem uczestniczy w konkursach plastycznych. 

 
Ocena bardzo dobra 

uczeń: 
 

• wykazuje się pełną znajomością wiadomości 
objętych programem, 

• analizuje formę i funkcje poszczególnych dzieł, 
• analizuje i omawia formę budowli sakralnych i 

sepulkralnych, 
• charakteryzuje i interpretuje dzieła architektury, 

malarstwa, rzeźby; 



 
 

• swobodnie posługuje się terminologią fachową, 
• ma prawidłowe poczucie estetyki, 
• zna i stosuje zasady projektowania graficznego, 
• aktywnie uczestniczy w zajęciach lekcyjnych,  
• potrafi pracować w zespole, 
• uczestniczy w konkursach plastycznych, 
• starannie i terminowo wykonuje zadania 

obligatoryjne. 
 

Ocena celująca 
uczeń: 

 
• wykazuje się pełnym przyswojeniem 

wiadomości objętych programem, 
• swobodnie i ze zrozumieniem posługuje się 

terminologią fachową, 
• potrafi rozpoznawać i analizować obiekty sztuki 

poprzez epoki i kierunki w historii sztuki, 
• zna i stosuje zasady projektowania graficznego, 
• świadomie używa środków malarskich i 

rzeźbiarskich do wykonania własnej pracy, 
• wykazuje się dużą swobodą twórczą, 
• angażuje się w zajęcia lekcyjne, 
• potrafi pracować w zespole, 
• kreatywnie, starannie i terminowo wykonuje 

zadania obligatoryjne, 
• wykazuje szczególne zainteresowanie obszarami 

sztuki, 
• bierze udział w konkursach plastycznych 

szkolnych i pozaszkolnych, 
• wyróżnia się wybitnymi zdolnościami 



plastycznymi. 
•  

Historia sztuki 
średniowiecznej. 
 

1. Sztuka romańska. 
2. sztuka gotycka. 

Ocena dopuszczająca 
uczeń: 

 
 

• rozpoznaje budowle romańskie i gotyckie; 
• podaje przykłady budowli romańskich i 

gotyckich w Polsce, 
• w większości wykonuje zadania obligatoryjne, 
• biernie uczestniczy w zajęciach lekcyjnych, 
• nie uczestniczy w zadaniach grupowych, 
• wykazuje się niewielką znajomością wiadomości 

objętych programem, 
 

Ocena dostateczna 
uczeń: 

 
• średnio opanował materiał objęty programem, 
• rozpoznaje i omawia budowle romańskie i 

gotyckie na terenie Europy; 
• podaje cechy charakterystyczne stylów; 
• poprawnie wykonuje zadania obligatoryjne, 
• jest w miarę systematyczny, 
• pracuje na miarę swoich możliwości, 
• stara się uczestniczyć w zadaniach grupowych. 

 
 

 

Ocena dobra 
uczeń: 

 
• wykazuje się znajomością wiadomości objętych 

programem, 
• dostrzega związek sztuki z religią, 
• określa ramy czasowe i zasięg terytorialny 

sztuki, 
• uczestniczy w sposób skupiony w zajęciach 

lekcyjnych, 
• potrafi pracować w zespole, 
• starannie, na miarę swoich możliwości wykonuje 

zadania obligatoryjne, 
• czasem uczestniczy w konkursach plastycznych. 

 
Ocena bardzo dobra 

uczeń: 
 

• wykazuje się pełną znajomością wiadomości 
objętych programem, 

• charakteryzuje zabytki architektury, 
• analizuje ich treść i formę, 
• twórczo interpretuje zadany temat, 
• rozpoznaje dzieła i ich twórców 
• swobodnie posługuje się terminologią fachową, 
• ma prawidłowe poczucie estetyki, 
• zna i stosuje zasady projektowania graficznego, 
• aktywnie uczestniczy w zajęciach lekcyjnych,  
• potrafi pracować w zespole, 



• uczestniczy w konkursach plastycznych, 
• starannie i terminowo wykonuje zadania 

obligatoryjne. 
 

Ocena celująca 
uczeń: 

 
• wykazuje się pełnym przyswojeniem 

wiadomości objętych programem, 
• swobodnie i ze zrozumieniem posługuje się 

terminologią fachową, 
• potrafi rozpoznawać i analizować obiekty sztuki 
średniowiecznej, 

• zna i stosuje zasady projektowania graficznego, 
• świadomie używa środków malarskich i 

rzeźbiarskich do wykonania własnej pracy, 
• wykazuje się dużą swobodą twórczą, 
• angażuje się w zajęcia lekcyjne, 
• potrafi pracować w zespole, 
• kreatywnie, starannie i terminowo wykonuje 

zadania obligatoryjne, 
• wykazuje szczególne zainteresowanie obszarami 

sztuki, 
• bierze udział w konkursach plastycznych 

szkolnych i pozaszkolnych, 
• wyróżnia się wybitnymi zdolnościami 

plastycznymi. 
 
 

Historia sztuki nowożytnej. 
 

Ocena dopuszczająca 
uczeń: 

Ocena dobra 
uczeń: 



1. Renesans. 
2. Manieryzm, Barok i 

Rokoko. 
3. Klasycyzm. 
4. Romantyzm. 
5. Realizm. 

 

• wykazuje się niewielką znajomością wiadomości 
objętych programem, 

• podaje cechy charakterystyczne dla tych 
kierunków, 

• rozpoznaje budowle,  
• w większości wykonuje zadania obligatoryjne, 
• biernie uczestniczy w zajęciach lekcyjnych, 
• nie uczestniczy w zadaniach grupowych, 

 
Ocena dostateczna 

uczeń: 
 

• średnio opanował materiał objęty programem, 
• podaje podręcznikowe przykłady dzieł, 
• wymienia najważniejsze cechy malarstwa, 
• definiuje pojęcia romantyzmu i realizmu w 

sztuce, 
• rozpoznaje zabytki polskiej architektury, 
• poprawnie wykonuje zadania obligatoryjne, 
• jest w miarę systematyczny, 
• pracuje na miarę swoich możliwości, 
• stara się uczestniczyć w zadaniach grupowych. 

 
 

 

 
• wykazuje się znajomością wiadomości objętych 

programem, 
• określa tło społeczno polityczne mające wpływ 

na rozwój kultury i sztuki, 
• analizuje i porównuje formę architektoniczną 
• analizuje dzieła pod względem treści i formy,  
• zna zasady projektowania graficznego,  
• uczestniczy w sposób skupiony w zajęciach 

lekcyjnych, 
• potrafi pracować w zespole, 
• starannie, na miarę swoich możliwości wykonuje 

zadania obligatoryjne, 
• czasem uczestniczy w konkursach plastycznych. 

 
Ocena bardzo dobra 

uczeń: 
 

• wykazuje się pełną znajomością wiadomości 
objętych programem, 

• charakteryzuje i analizuje dzieła malarskie, 
rzeźbiarskie i architektoniczne pod względem 
treści i formy,  

• rozpoznaje dzieła patriotyczne ich funkcje, 
budowę oraz twórców, 

• swobodnie posługuje się terminologią fachową, 
• ma prawidłowe poczucie estetyki, 
• zna i stosuje zasady projektowania graficznego, 
• aktywnie uczestniczy w zajęciach lekcyjnych,  
• potrafi pracować w zespole, 
• uczestniczy w konkursach plastycznych, 



• starannie i terminowo wykonuje zadania 
obligatoryjne. 

 
Ocena celująca 

uczeń: 
 

• wykazuje się pełnym przyswojeniem 
wiadomości objętych programem, 

• realizuje swoją prace plastyczną w sposób 
twórczy, 

• pogłębia swoją wiedzę poprzez zwiedzanie 
zabytków i galerii, 

• twórczo interpretuje pracę plastyczną na zadany 
temat, 

• swobodnie i ze zrozumieniem posługuje się 
terminologią fachową, 

• potrafi rozpoznawać i analizować obiekty sztuki 
poprzez epoki i kierunki w historii sztuki, 

• zna i stosuje zasady projektowania graficznego, 
• świadomie używa środków malarskich i 

rzeźbiarskich do wykonania własnej pracy, 
• wykazuje się dużą swobodą twórczą, 
• angażuje się w zajęcia lekcyjne, 
• potrafi pracować w zespole, 
• kreatywnie, starannie i terminowo wykonuje 

zadania obligatoryjne, 
• wykazuje szczególne zainteresowanie obszarami 

sztuki, 
• bierze udział w konkursach plastycznych 

szkolnych i pozaszkolnych, 
• wyróżnia się wybitnymi zdolnościami 



plastycznymi. 
 

Koniec XIX i wiek XX. 
 

1. Impresjonizm i 
postimpresjonizm. 

2. Symbolizm i secesja. 
3. Sztuka połowy XX 

wieku. 
4. Sztuka współczesna. 

Ocena dopuszczająca 
uczeń: 

• wykazuje się niewielką znajomością wiadomości 
objętych programem, 

• definiuje pojęcia fowizm, ekspresjonizm, 
kubizm surrealizm, 

• podaje przykłady dzieł wymienionych 
kierunków, 

• w większości wykonuje zadania obligatoryjne, 
• biernie uczestniczy w zajęciach lekcyjnych, 
• nie uczestniczy w zadaniach grupowych, 

 
Ocena dostateczna 

uczeń: 
 

• średnio opanował materiał objęty programem, 
• definiuje i zna ważne kierunki sztuki XX wieku, 
• podaje autorów i dzieła najważniejszych 

artystów XIX i XX wieku, 
• omawia nowe zasady budowy obrazu, 
• poprawnie wykonuje zadania obligatoryjne, 
• jest w miarę systematyczny, 
• pracuje na miarę swoich możliwości, 
• stara się uczestniczyć w zadaniach grupowych. 

 
 

 

Ocena dobra 
uczeń: 

 
• wykazuje się znajomością wiadomości objętych 

programem, 
• podaje cechy charakterystyczne dla każdego 

stylu i kierunku, 
• analizuje porządkuje i porównuje dzieła, 
• zauważa związki przyczynowo skutkowe w 

kształtowaniu się kierunków, 
• zna zasady projektowania graficznego,  
• uczestniczy w sposób skupiony w zajęciach 

lekcyjnych, 
• potrafi pracować w zespole, 
• starannie, na miarę swoich możliwości wykonuje 

zadania obligatoryjne, 
• czasem uczestniczy w konkursach plastycznych. 

 
Ocena bardzo dobra 

uczeń: 
 

• wykazuje się pełną znajomością wiadomości 
objętych programem, 

• dostrzega nowe zasady kształtowania dzieła, 
• wysnuwa wnioski odpowiadając na pytania, 
• wskazuje źródła inspiracji, 
• swobodnie posługuje się terminologią fachową, 
• ma prawidłowe poczucie estetyki, 
• zna i stosuje zasady projektowania graficznego, 



• aktywnie uczestniczy w zajęciach lekcyjnych,  
• potrafi pracować w zespole, 
• uczestniczy w konkursach plastycznych, 
• starannie i terminowo wykonuje zadania 

obligatoryjne. 
 

Ocena celująca 
uczeń: 

 
• wykazuje się pełnym przyswojeniem 

wiadomości objętych programem, 
• omawia źródła inspiracji, uwarunkowania 

społeczno polityczne mające wpływ na rozwój 
sztuki, 

• charakteryzuje i interpretuje dzieła 
poszczególnych kierunków, 

• swobodnie i ze zrozumieniem posługuje się 
terminologią fachową, 

• potrafi rozpoznawać i analizować obiekty sztuki 
poprzez epoki i kierunki w historii sztuki, 

• zna i stosuje zasady projektowania graficznego, 
• świadomie używa środków malarskich i 

rzeźbiarskich do wykonania własnej pracy, 
• wykazuje się dużą swobodą twórczą, 
• angażuje się w zajęcia lekcyjne, 
• potrafi pracować w zespole, 
• kreatywnie, starannie i terminowo wykonuje 

zadania obligatoryjne, 
• wykazuje szczególne zainteresowanie obszarami 

sztuki, 
• bierze udział w konkursach plastycznych 



szkolnych i pozaszkolnych, 
• wyróżnia się wybitnymi zdolnościami 

plastycznymi. 
 
 

Sztuki plastyczne a media. 
 

1. Wzornictwo 
artystyczne i 
przemysłowe. 

2. Estetyka i 
funkcjonalność. 

3. Sztuka ulicy. 
4. Muzea, galerie i 

wystawy. 
5. Fotografia, film, 

teatr. 
6. Informacja wizualna 

– reklama. 

Ocena dopuszczająca 
uczeń: 

• wykazuje się niewielką znajomością wiadomości 
objętych programem, 

• rozumie pojęcia wzornictwa przemysłowego i 
sztuki ulicy, 

• podaje przykłady dzieł tych dziedzin twórczości, 
• zna pojęcia funkcjonalności i estetyki, 
• w większości wykonuje zadania obligatoryjne, 
• biernie uczestniczy w zajęciach lekcyjnych, 
• nie uczestniczy w zadaniach grupowych, 

 
Ocena dostateczna 

uczeń: 
 

• średnio opanował materiał objęty programem, 
• określa uwarunkowania jakim podlegają 

projektanci, 
• zna pojęcia mural, graffiti, performance, flash 

mob, 
• poprawnie wykonuje zadania obligatoryjne, 
• jest w miarę systematyczny, 
• pracuje na miarę swoich możliwości, 
• stara się uczestniczyć w zadaniach grupowych. 

 
 

Ocena dobra 
uczeń: 

 
• wykazuje się znajomością wiadomości objętych 

programem, 
• porównuje działania typu happening a 

performance, 
• wymienia największe muzea i galerie w Polsce, 
• analizuje i interpretuje wybrane dzieła sztuki, 
• zna zasady projektowania graficznego,  
• uczestniczy w sposób skupiony w zajęciach 

lekcyjnych, 
• potrafi pracować w zespole, 
• starannie, na miarę swoich możliwości wykonuje 

zadania obligatoryjne, 
• czasem uczestniczy w konkursach plastycznych. 

 
Ocena bardzo dobra 

uczeń: 
 

• wykazuje się pełną znajomością wiadomości 
objętych programem, 

• wyjaśnia rolę i znaczenie sztuki ulicy, 
• określa uwarunkowania jakim podlegają artyści, 
• określa swój stosunek do wartości estetycznych, 
• swobodnie posługuje się terminologią fachową, 



 • ma prawidłowe poczucie estetyki, 
• zna i stosuje zasady projektowania graficznego, 
• aktywnie uczestniczy w zajęciach lekcyjnych,  
• potrafi pracować w zespole, 
• uczestniczy w konkursach plastycznych, 
• starannie i terminowo wykonuje zadania 

obligatoryjne. 
 
 

Ocena celująca 
 

uczeń: 
 

• wykazuje się pełnym przyswojeniem 
wiadomości objętych programem, 

• zna warsztat teatralny i fotograficzny, 
• omawia gatunki filmowe oraz sztandarowe 

dzieła, 
• zna historię teatru i filmu, 
• określa swoje zdanie w stosunku do 

współczesnej sztuki; 
• swobodnie i ze zrozumieniem posługuje się 

terminologią fachową, 
• potrafi rozpoznawać i analizować obiekty sztuki 

poprzez epoki i kierunki w historii sztuki, 
• zna i stosuje zasady projektowania graficznego, 
• świadomie używa środków malarskich i 

rzeźbiarskich do wykonania własnej pracy, 
• wykazuje się dużą swobodą twórczą, 
• angażuje się w zajęcia lekcyjne, 
• potrafi pracować w zespole, 



• kreatywnie, starannie i terminowo wykonuje 
zadania obligatoryjne, 

• wykazuje szczególne zainteresowanie obszarami 
sztuki, 

• bierze udział w konkursach plastycznych 
szkolnych i pozaszkolnych, 

• wyróżnia się wybitnymi zdolnościami 
plastycznymi. 

 
 

 


